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Deémeénager

: Quitter un appartement. Vider les licux.
Décamper. Faire place nette. Débarrasser le
3 plancher.
Inventorier, ranger, classer, trier.
Eliminer, jeter, fourguer,

| Casscr.

- Braler.
: Descendre, desceller, déclouer, décoller, dévisser,
FL décrocher.,
: .“ Débrancher, détacher, couper, urer, démonter,
Torar plier, couper.
Ftat A Rouler.
e Empaqueter, emballer, sangler, nouer, empiler,

rassembler, entasser, ficeler, envelopper, protéger,

: 2 recouvrir, entourer, serrer.
sEar g Enlever, porter, soulever.
AT Balayer.
rrl sl R Fermer.
Pl orsa Partr.
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Les écritures en lien avec la
conjugaison

Imitation de certains poemes,

Exemple :

Jeris

Turis

Nous rions

Plus rien ne compte

Sauf ce rire que nous aimons

Il faut savoir étre béte et content.
B.Cendrars

Partir d’'une structure imposée:
Ex :«Si je + verbe a I'imparfait...., je + verbe au conditionnel...» o |
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Mille questions

Consigne : Prends un élément de chaque colonne pour produire une question
. Recopie cette phrase puis réponds a la question.

Exemple :

1. Pourquoi le/la ... 2. a-t-il/elle mis une/un... | 3. dans un/une, son/sa,
) - le/la ]

général kilo de sucre poche

président ceuf dur sac

concierge | marteau | cartable

chat piece de 2 euros | trousse




Jeux de mots ©

Le Palindrome

Texte dont I'ordre des lettres reste le méme, qu’on le lise
de gauche a droite ou de droite a gauche.

Le Lipogramme

Il consiste a écrire un texte en s’interdisant systématiquement
d’employer une lettre donnée.

La liponymie

Méme démarche que pour le lipogramme mais avec l'interdiction
d’employer un mot.

L'acronyme

Abréviation d’'un groupe de mots formée par la ou les premieres
lettres de ces mots, dont le résultat se prononce comme un mot
normal. On a élargi la contrainte aux sigles. Ex : EDF, SNCF...
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Jeux de mots

L'anagramme

Jeu qui consiste a redistribuer toutes les lettres d’'un mot de facon
a créer un autre mot (exemple : nacre, ancre)

Le tautogramme

Tous les mots d’un texte commencent par la méme lettre. On
n‘emploie que des mots commencant par la méme lettre. Le jeu
est difficile dans la mesure ou le poeme doit avoir du sens.

Métagramme

Transformer un mot en changeant une lettre pour former un mot
nouveau (exemple : souche, louche,...)

Logogriphe

Il consiste souvent en une devinette. Trouver un mot dont les
lettres diversement combinées forment d’autres mots (exemple :
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Jeux de mots ©

Logogriphe

Il consiste souvent en une devinette. Trouver un mot dont les

lettres diversement combinées forment d’autres mots (exemple :
parc, carpe,...)

Boule de neige

A la maniere d’'une boule de neige que I'on grossit en la roulant, on
allonge chaque vers d’une lettre ou d’une syllabe par rapport au

vers précédent. On peut ainsi créer des vers croissants et/ou/puis
décroissants.
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Jeux d’écriture autour de la manipulation
de texte

Méthode S + 7

Tous les noms communs, adjectifs et verbes d’une phrase sont remplacés par le
7e mot équivalent dans le dictionnaire (chague nom est remplacé par le 7e nom
suivant, adjectif remplacé par le 7e adjectif, etc.).

Jeu oulipien qui consiste a transformer un texte en substituant a chacun des
substantifs le 7e qui suit dans un dictionnaire.

La chimere

Prendre deux textes d’auteurs différents ; I'un fournira la syntaxe, l'autre le
vocabulaire, combiner les deux/ prendre un texte-source (syntaxe) et trois
textes complémentaires (substantifs, verbes, adjectifs).

©
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Jeux d’écriture autour de la manipulation
de texte

Exercices de style de Raymond Queneau

Il s’agit d’écrire plusieurs fois la méme histoire en s'imposant des contraintes
stylistiques différentes et en adaptant des points de vue variés :

A partir d’'une image, d’un personnage, d’un objet... rédiger trois textes
selon les commentaires suivants : « favorable », « hostile », « objectif »

Transformer la longueur du texte-source : utiliser un conte et le rétrécir.
Transformer un texte en donnant le point de vue d’un autre personnage.
Modifier I'époque et le milieu du texte-source

A partir d’une histoire, introduisez un blanc, qui par son emplacement
stratégique, puisse modifier 'interprétation de I'histoire.
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